
Työkalut

Pelimoottori

NO

Pelaan

pelejä

E-Urheilu

OPPILAITOKSET

Voit löytää 

listan 

oppilaitoksista 

Neogamesin

sivuilta

Itse 

opiskelemalla

YES

Toimistotyöt

Monetisaatio

Yhteisöt ja

niiden hallinta

Data-

tieteilijä

Analytiikka

Projektihallinta

Frontend

Backend

Technical 

Artist

Journalismi 

AI

Gameplay 

Programming

Software 

Architect

HR

Tapahtumat

Studionjohto

Valaistus

Environment / 

Background

VFX

Konsepti-suunnittelu

+taide

2D -

Grafiikka

Tekstuurit

Hahmot

UX/UI

Audio

Level

Design

Game 

Design

Musiikki

VideoAnimaatio

Markkinointi

Taloushallinto

LiveOps

Lobbaus

Legal

Growth

hacker

Sosiaalinen

Media & 

Vaikuttajat

Kirjanpito

Tuotanto

Haluatko

saada

TAITOJA?

Datainsinööri

Koulutus

YES

27%  

SUOMALAISELLA 

PELIALALLA 

TYÖSKENTELEVISTÄ 

PELINKEHITTÄJISTÄ 

ON MUUALTA KUIN 

SUOMESTA JA 

20% SUOMALAISISTA 

PELINKEHITTÄJISTÄ 

ON NAISIA. 

ENGLANIN KIELELLÄ 

PÄRJÄÄ HYVIN 

SUOMEN PELIALALLA

3D-

Grafiikka

Viestintä

Tutkimus

NO

Täydennys

koulutukset

TAHDON 

TYÖSKENNELLÄ 

PELIALALLA <3

YES

Onko sinulla

TAITOJA?

YES

Se on ihan OK. Pelialalla

on myös paljon sellaisia

positioita, jotka eivät

edellytä pelaaja taustaa. Se että löydät paikkasi 

pelialalta on kiinni 

TAIDOISTASI ja 

KIINNOSTUKSEN-

KOHTEISTASI

Millaisia 

TAITOJA?

Miten voit

saada?

Hienoa että pelaat. Saat siitä

ymmärrystä peleihin. On 

kuitenkin TÄRKEÄÄ että

sinulla on myös peliala

tarvittavia TAITOJA, jotta voit

työllistyä pelialle.

Laadunvalvonta

ART

DevOps

Liike-

toiminta-

analyytikko

LIIKETOIMINTA

TUOTTAMINEN & 

TUOTEKEHITYS

TEKNOLOGIA

Käsikirjoitus & 

Tarinankerronta

MUUT

HUMAN

Asiakastuki

Valitse

TAITOSI

Mitä voit käyttää 

pelialalla


