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LISAA KASVUA SUOMEN PELIALAN
KASVUKESKUKSIIN

Viimeisen kymmenen vuoden aikana
Suomen pelialan vahva kasvu on synnyttanyt
yli miljoonan euron liikevaihtoon yltavia

pelialan yrityksia jo seitsemdan suomalaiseen Pelialan Arviolta yli EU/ETA on
kaupunkiin. Nama yritykset ja tydntekijat verotuotot 2 miljardia kolmanneksi
ovat monissa kaupungeissa myds suurimpia valtiolle ihmista on suurin,

keaiia. Pelial T K ja kunnille | t markkina
veronmaksajia. Pelialan viimeisen kymmenen viimeisen pelannu Kiinan ja
vuoden kokonaisverotuotto kunnille 10 vuoden peIeJa,.Jotka Yhdysvaltain
lasketaankin sadoissa miljoonissa. aikana olivat on kehitetty jélkeen

, . . . n. 3,5 mrd Suomessa

Pelialan tavoitteena on moninkertaistaa eUroa.

verotuotot vuoteen 2030 mennessa.
Mahdollisuudet tdman toteutumiseen ovat
huomattavan paljon paremmat kuin monilla
muilla toimialoilla, silla pelialalla harjoitetaan

globaalia liiketoimintaa, jota voi tehda paikasta
riippumatta kaikkialla Suomessa. Lisdksi alalle
ennustetaan merkittavaa kasvua lahivuosina.
Pelialan menestys ei synny kuitenkaan tyhjdsta
vaan vaatii kunnilta panostuksia.

Tassa ovat Suomen pelialan ratkaisut
digitaalisen kasvukierteen luomiseen
kuntatasolla.
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Pelialan tukitoimet on kaynnistettava
uudelleen: Pandemiaa ja Ukrainan sotaa
seurannut kansainvélisten investointien
hyytyminen on ajanut erityisesti pelialan
“ensimmaisen kierroksen” kokemattomat
startup-yrittajat vaikeuksiin. Samaan aikaan
edellisen EU-rahoituskauden paatyttya pelialalle
suunnattuja alueellisia tukitoimenpiteita on
ajettu alas ympari Suomen.

Kuntien on tuettava seka perinteisia vahvoja
toimialojaan etta pelialan tapaisia digitaalisen
murroksen edelld kiitavia tienraivaaja-
alojaan. Esimerkiksi pelialan ymparille on
kehittymadssa lisdtyn- ja virtuaalitodellisuuden
seka simulaatio-osaamiseen parissa

toimivia paikallisia yhteistyomalleja ja
alihankintaverkostoja. Pelialan osaamiselle ja
sen kayttamilla teknologioilla on sijansa myos
niin kaksikdyttotuotteissa kuin muilla luovan
teollisuuden (esim. AV-tuotannot, musiikki)
sektoreilla. Nama mahdollisuudet jaavat usein
kartoittamatta, koska pelialan potentiaalia ei

erilaisissa yrittdjyysohjelmissa taysin ymmarreta.

Pelialalle kohdennetut alueelliset
tukitoimenpiteet on kaynnistettava
uudelleen ja peliala on nostettava yhdeksi
karkialaksi tukitoimia suunniteltaessa.
Jokaiseen pelialan kasvukeskukseen on
luotava vahva pelialan klusteriorganisaatio.

Hankkeista pysyvaan kasvun
vauhdittamiseen: Peliala on antanut ndyttonsa
menestyspotentiaalistaan niin miljoonien
liikevaihtoa pyorittavina yrityksina kuin
miljoonien eurojen kunnallisverotuloina. Pelialan
kestavan kehittamisen kannalta on kuitenkin
ongelmallista, etta yksittaisista erillishankkeista
puuttuu jatkuvuus. Toimintaympadriston
kannalta on tarkeaa, etta pelialan tukitoimet
eivat ole pistemaisia ja riippuvaisia yksistaan
hankerahoituksesta.

Pelialan tukitoimet on otettava osaksi
kuntien perustoimintaa.

Kaiken kaikkiaan
Suomessa on noin
260 pelistudiota.

Kasvun siemenet ovat julkisissa
investoinneissa: Aloittelevat pelialan yritykset
ovat usein liian riskialttiita sijoituskohteita
puhtaasti kaupallisille toimijoille. Saadakseen
mahdollisuuden kehittya nama yritykset
erityisesti tarvitsevat tuekseen julkista
riskipdaomaa.

Useimmiten epdonnistuvien “ensimmaisen
kierroksen” startup- yritysten maaran

laskiessa my0s paljon kokeneempien ja
menestyksekkdaampien “toisen kierroksen”
startup-yritysten maara kaantyy laskuun.
Pelialan aloittelijoiden startup-yritykset ovat
my®&s ensiarvoisen tarkeitd korkeakouluista
valmistuvan osaavan tydvoiman sitouttamisessa
alueelle.

Jokaiseen pelialan kasvukeskukseen on
luotava oma julkinen ja alueellinen korkean
riskin siemenrahasto.

Hyvat liikenneyhteydet Helsinki-Vantaan
lentokentalle ovat elinehto paakaupunkiseudun
ulkopuolisille yrityksille. Kansainvalisten
sijoittajien houkuttelussa matkan pituutta
suurempi haaste on matka-aika. Kuuden tunnin
junamatka Helsingin ja Kajaanin valilla tarkoittaa
Kajaanin sijaitsevan yhtd kaukana Helsingista
kuin Istanbul. Peliala on nk. born global -toimiala,
ja jopa pelialan aloittavat yritykset tahtaavat
suoraan kansainvalisille markkinoille, ja yritysten
on pystyttava liilkkumaan taman mukaisesti.

Jokaisesta Suomen pelialan
kasvukeskuksesta on paastava alle
kahdessa tunnissa Helsinki-Vantaalle,

ja kaupunkien tulee tukea pelialan
kasvuyritysten mahdollisuuksia osallistua
pelialan tapahtumiin niin kotimaassa kuin
kansainvalisesti (esim. matkatuki).
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2. HUIPPUOSAAJAT KASVAVAT
KUNNISSA

Pelialan huippuosaaminen perustuu
harrastuneisuuteen. Kuntien on vahvistettava
panostuksiaan erityisesti lasten ja nuorten

— - 98 % suomalaisista pelaa
pelikehitysharrastustoimintaan.

peleja ainakin joskus
© Jokaisessa Suomen pelialan

kasvukeskuksessa on oltava oma

pelikehitysklubinsa.

Kaikkien digitaalisia peleja
pelaavien suomalaisten
keski-ika on noin 40 vuotta

Selkea polku harrastajasta huippuosaajaksi:
Pelialan huippuosaajaksi kasvetaan kuten
huippuviulistiksi - pitkajanteisen harjoittelun
tuloksena. Kuntien on tarjottava selkea polku
kirjastojen ja nuorisotyon mahdollistamasta
pelikehitysharrastuksesta pelialan koulutukseen
ja sielta pelialan yrittajaksi. On tarkeda muistaa,
etta pelialan koulutus luo my&s osaamista
muille digitaalisille toimialoille, jotka on monissa
valtakunnallisissa strategioissa nostettu
tulevaisuuden talouskasvun edellytykseksi.

© Jokaisessa Suomen pelialan
kasvukeskuksessa on tarjottava
riittavat resurssit pelialan alempaan
korkeakoulutukseen ja luotava oma pelialan
yrityshautomo valmistuvien opiskelijoiden
yrityksille.
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3. HUIPPUOSAAJAT SUOMEEN

Kuntien valisesta kilpailusta on siirryttava
yhteistyohon osaajien houkuttelussa
javiennin edistamisessa: Pk-yritysten

kasvua ja kansainvalistymista tukevissa
toiminnoissa hyddynnetdan usein aivan liian
vahan rinnakkaisten hankkeiden tarjoamia
synergiahydtyja. Selvimmin tdma nakyy
vientitapahtumissa, joissa Suomen kansallinen
messuosasto on Suomen pelialan painoarvoon
nahden vaatimaton. Nykyista tiiviimpi yhteistyo
on erityisen tarkeda myos kansainvalisten
osaajien houkuttelun saralla. Jo nykyiselldan
pelialan kaltaisten korkeaa osaamistasoa
vaativien toimialojen tueksi on rakennettu niin
valtakunnallisia kuin alueellisia toimenpiteita.
llman naiden toimenpiteiden tehokkaampaa
koordinaatiota on riskina, ettei hankkeista saada
niiden taytta potentiaalia irti.

Kuntien on yhteisty0dssa varmistettava
ndkyvyytensa pelialan keskeisissa
kansainvalisissa tapahtumissa.

Uusi koti huippuosaajien perheille Suomesta:
Erityisesti koulupaikkojen puute hidastaa
merkittavasti perheellisten huippuosaajien
rekrytointia ulkomailta. My6s englanninkielisissa
harrastusmahdollisuuksissa olisi parantamisen
varaa. Pienenevien ikdluokkien myosta
tyovoiman saatavuus kaikilla digitaalisilla
toimialoilla heikkenee, ja myds tama on otettava
huomioon osaajien houkuttelun tarvetta
arvioitaessa.

Kuntien on lisattava
englanninkielisia koulupaikkojaan ja
harrastusmahdollisuuksiaan.
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PAAKAUPUNKISEUTU

*

Tiiviimpaa yhteistyota
paakaupunkiseudun kuntien

valille osaajien houkuttelussa.
Paakaupunkiseudun kv-huippuosaajille
suunnatun markkinoinnin on perustuttava
yhtenaiseen paakaupunkiseudun brandiin.

Suomen suurin pelialan klusteri

tarvitsee vahvan klusteriorganisaation.
Pelialan tukihankkeiden yhteistyota on
vahvistettava ja padkaupunkiseudulle

on muodostettava koko alueen yhteinen
kiihdyttamo esim. Espoo Game Labin mallin
mukaan.

Helsingin on sailytettava asemansa
pelialan harratustoiminnan johtavana
pioneerina. Pelialan huippuosaaminen
perustuu harrastuneisuuteen. Helsingin
on vahvistettava panostuksiaan
erityisesti lasten ja nuorten
pelikehitysharrastustoimintaan.

Lisaa englanninkielisia koulupaikkoja:
Paikkojen puute hidastaa merkittavasti
perheellisten huippuosaajien rekrytointia
ulkomailta.

Merkittavimmat yritykset: Supercell,
Small Giant Games, Rovio Entertainment,
Metacore, Yousician, Futureplay, Next
Games [ Netflix Finland, Remedy
Entertainment, Housemarque, Epic Games
Finland, Ubisoft RedLynx, Redhill Games

OouLU

*  Oulun peliala kamppailee osaajapulan

kanssa. Oulu Game Labin rooli uusien
osaajien ja aloittavien yritysten hautomona
oli merkittdva ja sen alasajo oli virhe. Oulu
tarvitsee jo olemassa olevien Pelifarmin

ja Oulu Game Industry pre-incubatorin
lisaksi uusia toimenpiteita alan osaaja- ja
yrittdjakasvatuksen turvaamiseksi. Business
Oulun pelialan toimenpiteiden rahoituksen
jatkuvuus on turvattava.

Kansainvalisten ja kansallisten
huippuosaajien houkuttelu ja
sitouttaminen kaupunkiin edellyttaa
enemman panostuksia heille suunnattuihin
palveluihin ja kaupunkimarkkinointiin.

Merkittavimmat yritykset: Fingersoft,
Ludocraft, Spectarium

TAMPERE

* Tampereen on tehtava pelialan

tukitoimista osa kaupungin pysyvaa
toimintaa. Jotta kaupunkiin syntyy uusia
pelialan menestysyrityksia myos jatkossa,
riittava rahoitus Tampere Game Hubille

on turvattava. Tukitoimien katkonaisen
rahoituksen vuoksi Tampereen pelialalla

on ollut vaikeuksia hyodyntaa julkista
rahoitusta ja padsta kasiksi yksityiseen
rahoitukseen.

Merkittavimmat yritykset: Colossal Order,
Dreamloop, 10tons, Iceflake, Greener Grass
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TURKU

* Riittava rahoitus Turku Game Hubille.

Rahoitusta ja osaajia houkuttelevan
veturiyrityksen puuttuminen edellyttaa
kaupungilta panostuksia yritysten
tukemiseen julkisen ja yksityisen
rahoituksen hankkimiseksi esim.
Helsingin matka-apurahatuen tapaisilla
instrumenteilla.

Merkittavimmat yritykset: Fakefish,
Bugbyte, Tower Pop, MiTale

KAJAANI

* Pelialalle kohdennettujen tukitoimien
vakiinnuttaminen. Kajaani ajoi

pelialan tukitoimet alas vuosiksi.

Taman seurauksena uusien yritysten
perustamistahti romahti. Nyt Kajaani on
aloittanut uuden tukiohjelman, joka on
vakiinnutettava. Uusien menestysyritysten
kasvattaminen edellyttaa pitkdjanteista
tyota ja tukea. Samaan aikaan
[ta-Suomeen on perustettava
erityistalousalue, jonne kohdennetaan
verokannustimia ja muuta tukea alueen
digitaalisen kasvun vahvistamiseen.

Kansainvalisten ja kansallisten
huippuosaajien houkuttelu

ja sitouttaminen kaupunkiin
edellyttaa enemman panostuksia
heille suunnattuihin palveluihin ja
kaupunkimarkkinointiin.

Merkittavimmat yritykset: Kitka
Games, CSE Simulation, Critical ForceCSE
Simulation, Critical Force

KYMENLAAKSO

* Pelialalle kohdennettujen tukitoimien

uudelleen kaynnistaminen. Paikallisen
kehittamisyhtion pelialan tukitoimien
alasajon myo6ta yritysten paasy julkiseen ja
yksityiseen rahoitukseen on vaikeutunut.
Kymenlaaksolla on pitka historia ja vahva
osaaminen pelialan tukemisessa, mika tulisi
taysimaaraisesti hyodyntaa.
Merkittavimmat yritykset: Nitro Games,
Social First

JYVASKYLA

%* Pelialan tukitoimista on tehtava

osa kaupungin pysyvaa toimintaa

ja tavoitteellista pelialan elinkeinon
kehittamista seka varmistettava
riittava rahoitus Peliosuuskunta
Expalle. Jyvaskylassa on jo rakennettu
selkeat opintopolut: pelialan opintoja voi
suorittaa toisen asteen koulutuksesta
aina tohtorintutkintoon asti. Lisaksi Expa
operoi kansallisesti merkittdvaa Suomen
ainoaa Unreal Authorized Training Center
(UATC) -osaamiskeskusta. Alan osaaja- ja
yrittajakasvatuksen turvaamiseksi tarvitaan
kuitenkin uusia toimenpiteita, kuten
jatkuvasti toimiva pelialaan erikoistunut
kiihdyttamo elinkeinon ja liiketoiminnan
kasvattamiseen sekd matka-apurahatuen
kaltaisia tukimuotoja.

Merkittavimmat yritykset:
Zaibatsu Interactive, Psyon Games
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NEOGAMES FINLAND

Taman kuntavaaliohjelman on toteuttanut
Neogames Finland ry yhteistydssa alan
oppilaitosten, yritysten, alueklusterien ja
jarjestojen kanssa.

Tahan tavoitepaperiin on neljatta kertaa koottu
yhteen koko Suomen pelialan poliittiset tavoitteet.
Alan nopeasta kehityksesta johtuen tavoitepaperia
on tarkoitus paivittaa saannollisesti. Kaikenlainen
palaute ja muutosehdotukset ovat siis enemman
kuin tervetulleita osoitteeseen

jari-pekka.kaleva@neogames.fi

NEOGAMES FINLAND RY — SUOMEN PELIALAN
YHDISTAVATEKIJA

Neogames on jasenpohjainen, voittoa
tavoittelematon pelialan yhdistys. Tehtavanamme
on koordinoida, kiihdyttaa ja tukea suomalaisen
peliteollisuuden kasvua ja kehitysta. Yhdistdmme
pelialan eri sektorien toimijat ja ajamme heidan
yhteisia etujaan.

Neogames on saanut toimintaansa avustusta
opetus- ja kulttuuriministeriolta.

Lisatietoja: www.neogames.fi
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