
RAKENNA POHJA
YRITYSTOIMINNALLE

ENNEN  YRITYSTÄ:
PERUSTA MENESTYKSELLE

ONKO TAVOITTEENA 
TEHDÄ 

LIIKETOIMINTAA?LIIKETOIMINTAA?

YMMÄRRÄTKÖ PELIALAN 
LIIKETOIMINNAN 

PERUSTEET?

ETSI JA KOKOA 
TIIMI OIKEISIIN TIIMI OIKEISIIN 

ROOLEIHINROOLEIHIN

OPISKELE:
Oppilaitokset & hautomot,

Kirjallisuus & verkostot 
& tapahtumat

Pelialan verkostot
& tapahtumat

MIKÄ ON YRITYKSEN 
YHTEINEN VISIO YHTEINEN VISIO 

JA TAVOITE?JA TAVOITE?

RISKI: 
konfliktit,

yhteinen suunta 
hajoaa

VALITSE  OIKEA
YRITTÄJYYSPOLKUYRITTÄJYYSPOLKU

KANNATTAVA 
YRITYS

KASVU- 
YRITYS

INDIE- 
YRITYS

TUOTANNON KOKO 
JA REALISMI

ANSAINTAMALLI KOHDEYLEISÖ & 
MARKKINA

TTee ee 
markkina-markkina-
tutkimustatutkimusta

Onko suunnitelma
realistinen?

MMiten peli tai yritys iten peli tai yritys 
tuottaa tuloja?tuottaa tuloja?

MARKKINAN
KOKO JA
VAIKEUS

RAHOITUS-
POLKU

MITEN
TOIMINTA

RAHOITETAAN?

OOnko idealla riittävää nko idealla riittävää 
markkinapotentiaaliamarkkinapotentiaalia

suhteessa yrityspolkuunsuhteessa yrityspolkuun

Huomioi
markkinan koko
ja omat resurssit

VALIDOI
TUOTEIDEA

OOsakassopimuksetsakassopimukset

RResonoikoesonoiko
idea idea 

yhteisöissä?yhteisöissä?

INDIE- 
YRITYS

KANNATTAVA 
YRITYS

KASVU- 
YRITYS

VAHVASTI
SKAALAUTUVA

MARKKINA?

NOPEA
KASVU?

REALISTINENREALISTINEN
TUOTANTO?TUOTANTO?

LUOVA
VAPAUS

VAKAAVAKAA
KASSAVIRTA?KASSAVIRTA?

PROTOTYYPPI

TESTAA &
VALIDOI &

ITEROI

VALIDOIVALIDOI
TUOTEIDEATUOTEIDEA

RAHOITUKSEN
HAKEMINEN / 
SUUNNITTELU

MMiteniten
toimintatoiminta

rahoitetaan?rahoitetaan?

JULKAISU-
JA MARKKINOINTI-

SUUNNITELMA

JJulkaistaanko peliulkaistaanko peli
itse vai käytetäänköitse vai käytetäänkö

julkaisijaa?julkaisijaa?

OOnko pelinko peli
toteutettavissa?toteutettavissa?

PITCHRIITTÄVÄ 
RAHOITUS?

TUOTANTO
ALKAA/JATKUU

PELI-
TESTAUKSET
& METRIIKAT

PALKATAANKO
LISÄÄ 

TIIMIÄ?

TToimiikooimiiko
konsepti?konsepti?

TTarvitaanko arvitaanko 
iterointia?iterointia?

PELIN
JULKAISU JA 

MARKKINOINTI!

TTavoitetaankoavoitetaanko
yleisö?yleisö?

TToimiiko tuote?oimiiko tuote?

PÄIVITYKSET
JA KORJAUKSET

MENESTYS
TAI TUOTANNON
LOPETTAMINEN

SUOMALAISEN PELIALAN YRITTÄJYYSPOLUTSUOMALAISEN PELIALAN YRITTÄJYYSPOLUT

RISKI: Ei 
kaupallista

potentiaalia

RISKI: 
Heikko 

kannattavuus
ja löydettävyys

JJulkaisijaulkaisija
vai rahoittajavai rahoittaja

pitch?pitch?

PPelin pitkä elin pitkä 
elinkaarielinkaari

OOvatko resurssit vatko resurssit 
riittävät suhteessa riittävät suhteessa 

tuotantoon?tuotantoon?

YRITYKSEN
PERUSTAMINEN:

LUKITSE YRITTÄJYYSPOLKUSI

BYROKRATIA
& PAPERITYÖT

LIIKETOIMINTA-
SUUNNITELMA

RISKI: Ei 
kaupallista

potentiaalia

JULKAISU-
SUUNNITELMA
 & RAHOITUS

RResonoikoesonoiko
idea idea 

yhteisöissä?yhteisöissä?

RISKI: 
Tuotekehitys

hidastuu

Aloita seuraamalla polkua alhaalta ylöspäinAloita seuraamalla polkua alhaalta ylöspäin

NEOGAMES FINLAND RY | AEL-SÄÄTIÖN RAHOITTAMA SELVITYSHANKE | PELIALAN YRITTÄJÄPOLUT – PERUSTAMISESTA KASVUUN

PELIN 
ENNAKKO- 

MARKKINOINTI

mm. pelisivu mm. pelisivu 
ja yhteisön ja yhteisön 

rakentaminen ja rakentaminen ja 
kasvattaminenkasvattaminen



